
Bėgdamas daro staigius posūkius;
Geba bėgti ant pirštų galiukų;
Laipioja laiptais be jokių sunkumų;
Nušoka į tolį 3 žingsnių atstumą;
Pagauna kamuolį vien rankomis;
Geba šokuoti ant vienos kojos;
Daro staigius posūkius stumdamas ar
traukdamas
paskui save daiktus;
Važiuoja dviračiu su papildomais
ratukais;
Laipioja kopėčiomis.

Mėgsta fantazuoti ir kurti įvairias
istorijas;
Pradeda suprasti humorą;
Gali apvedžioti, kopijuoti
raides/skaičius;
Gali sukaupti dėmesį apie 10 min;
Gali pradėti ir pabaigti nesudėtingą
užduotį;
Skirtingai piešia gyvus ir negyvus
daiktus;
Gali suprasti priežastis ir pasekmes;
Skiria sąvokas "daugiau" - "mažiau";
Domisi aplink esančiu pasauliu;
Gali įvykdyti du prašymus pasakytus
vienas po kito
pvz., nusiplauk rankas ir sėskis prie
stalo;
 
 
 

 
Vis dažniau emocijas išreiškia
žodžiais;
Gali įvardinti savo norus ir poreikius;
Žaidžia įsivaizduojamus žaidimus,
gali turėti
įsivaizduojamų draugų;
Mokosi dalintis, palaukti,
bendradarbiauti su kitais
vaikais.
 
 

4 - 6 metų vaiko raida

4 - 6 metų vaiko fizinė raida 4 - 6 metų vaiko intelektinė raida

4 - 6 metų vaiko emocinė raida

Stengiasi pateisinti suaugusiųjų
lūkesčius;
Turi baimių;
Sunku atskirti kas yra tikra, kas fantazija;
Mėgsta nustatyti taisykles ir reikalauja,
kad jomis visi vadovautųsi;
Pradeda atpažinti savo ir kitų emocijas;
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Naudoti šaltiniai:

Žaidimas yra pagrindinis ketverių - šešerių metų vaiko tikrasis darbas ir mokymasis. Jis visą dieną dirba
mėgindamas suprasti, kaip veikia šis pasaulis. Nereikia jo apkrauti papildomu mokymu.


